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23. juni, midvikurdagur - komudagur

24. juni, fimmtudagur - keppnisdaur

25. jani, féstudagur - keppnisdagur

26. juni, laugardagur - keppnisdagur - lokadagur

26. juni, sunnudagur - heimferdardagur
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Abendingar og tilmeeli til félaga
Tilgangur pessarar handbodkar er ad skyra ut eins itarlega og heegt er hvernig
Shellmétid i Eyjum fer fram og hjalpa hépum ad skipuleggja sinn tima pannig ad

allir viti alltaf hvar peir eiga ad vera og til hvers sé atlast af peim.

Fra Shellmétsnefnd
Shellmétsnefnd mun kappkosta ad fara eftir auglystri dagskra métsins.
Engu ad sidur, askilur nefndin sér allan rétt til ad breyta auglystri dagskra, fella
nidur lidi, faera, beeta vid eda breyta, ef paer adstédur skapast ad ekki sé unnt ad
fylgja auglystri dagskra. Svona adstzedur skapast helst vegna vedurs.
I slikum tilfellum er &kvérdun nefndarinnar endanleg og verdur ekki breytt.
bad er 6sk nefndarinnar ad patttakendur & Shellmdti virdi slikar breytingar og

adstodi starfsmenn mdtsins til ad lata nyja dagskra ganga upp.
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1. Undirbuningur

8|Sida



Shellmétid i Eyjum 2010

Skraning patttoku

pad er oftast foreldrafundur 6. flokks sem tekur akvordun um patttoku & Shellmoéti. Hja
moérgum félogum er komin aratugahefd fyrir pvi ad 6. flokkur drengja fer arlega a
Shellmét.

Hja sumum félégum er adeins farid med eldra arid, pad eru pa strakar sem verda 10 ara
a keppnisarinu, en sum félog koma lika med yngra ars drengi a4 Shellmoétid. Hvert félag
akvedur sinn hop, en pad parf sampykki Shellmoétsnefndar fyrir fjdlda lida.

Félog sem koma & Shellmét & hverju ari hafa forgang inn & naesta mét med sama fjélda
lida og sidasta ar, en ad hamarki 4 lid. Hafi félag ahuga ad koma me?d fleiri 1id en 4, pa
pbarf ad sja hver adsdéknin er, adur en fleiri lid en 4 eru sampykkt fra hverju félagi.

A Shellmétinu er leikinn 7 manna bolti. pad verdur ad gera rad fyrir skiptiménnum,
pannig ad pad er ageett ad mida vid ad pad séu 8-9 leikmenn i hverju lidi, pvi métid er
erfitt og reynir verulega a leikmenn.

Til vidmidunar, ma hafa pessar tolur :

Fjoldi Lagmarksfjoldi Gédur
lida leikmanna leikmannahopur
1 8 9
2 16 18
3 24 27
4 32 36
5 40 45

Reynslan synir ad pvi fleiri 1id sem eru bdkud i upphafi, pvi meiri affoll verda fra fyrstu
skraningum.

Skraningu skal tilkynna & shellmot@shellmot.is.
I tolvuposti skal taka fram:
Nafn félags
Fararstjori, netfang og simanuamer
bjalfari, netfang og simantmer
Fjoldi lioa
Aztladur fjoldi leikmana, fararstjora og lidsstjora.

Stadfesting & mottéku umsdknar verdur send og i sidasta lagi 1. Mars verdur send
stadfesting @ patttoku lida i motinu.

Nanari upplysingar veitir framkvamdastjori Shellmétsins,
Einar Fridpjofsson, simi 860 2207, télvupostur einarf@ismennt.is

Kynningarfundur. Ef félag hefur dhuga, pa er velkomid ad fulltrdi Shellmétsnefndar
meeti & foreldrafund og kynni métid og fari yfir skipulag og framkveemd métsins. Slikar
kynningar eru foreldrafélogum ad kostnadarlausu.
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Motsgjald og annar kostnadur

patttokugjald pr. 1id

bPad parf ad greida patttokugjald fyrir hvert lid sem tekur patt i Shellmétinu. Gjaldid
er kr. 10.000 fyrir hvert lid og greidist fyrir 1. mai.

Félag sem sendir 4 |id til keppni, parf pvi ad greida kr. 40.000 i patttokugjald lida
fyrir 1. mai.

pattokugjald lida er til vidbdtar gjaldi fyrir hvern patttakanda. batttokugjald faest
ekki endurgreitt, ef 1id er dregid til baka eftir 1. mai.

Hamarksfjoldi lida & Shellmoéti er 96. Félog sem maesta & motid & hverju ari hafa
fratekin saeti fyrir sinn lidafjélda eins og var arid adur, en ad hamarki 4 lid. Ef félog
vilja baeta vid fjolda lida, pa parf ad lata vita timanlega. begar lidafjolda 96 hefur
verid nad, pa fara lid a bidlista i peirri r6d sem pau séttu um.

Gjald pr. patttakanda

Gjald pr. patttakanda er kr. 14.500 & Shellmétid 2010
betta er jafnadarverd fyrir alla patttakendur, leikmenn, pjalfara og fararstjérar
greida sama gjald.

Innifalid i gjaldi hvers patttakanda

Vid komu til Eyja er ratuferd fra bryggju / flugvelli ad gististad.
Vid brottfor fer rdta fra gististad ad bryggju / flugvelli.

Gisting i 4 naetur i svefnpokaplassi i skolastofu eda samsvarandi gististad.
Morgunverdarhladbord i Hollinni fimmtudag til sunnudags
heitar maltidir : midvikudagskvold,

fimmtudag hadegi og kvold,

fostudag hadegi og kvold,

laugardag hadegi og grillveislu um kvoldia.

10 knattspyrnuleikir.
Setningarathéfn, kvdldvaka og lokahf.
Batsferd, rutuferd, sprang, heimséokn i Fiskasafnid, 2 x fritt i sund.

Hver patttakandi a Shellmoti feer afhentan veglegan pakka vié upphaf mots med
ymsu til minningar um moétid eins og t.d. métsbladi og Shellmétsbol. I lok
Shellmoéts er veittur fjoldinn allur af verdlaunum og vidurkenningum auk pess sem
allir patttakendur fa vidurkenningarpening til minningar um patttékuna a
Shellmaétinu.

Fullordnum patttakendum er bodid i Jdnsmessugéngu a fimmtudagskvoldid, a
dansleik & féstudagskvéldinu og fulltrium hvers félags bodid i sérstaka
kvoldsiglingu a fimmtudagskvéldinu.

Pjalfurum og adstodarpjalfurum er bodid a toflufund a féstudagskvoldinu.

Geymsla & mat. Kaeligamar eru opnir til geymslu matvaela. Vid komu til Eyja parf
ad kanna hvar peir eru stadsettir og kynna sér umgengnisreglur.
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Ekki innifalid i gjaldi hvers patttakanda

Ferdir til og fra Eyjum.
Ferda- og slysatryggingar.
Annar matur en talinn er upp i kaflanum um mat.

Ferdakostnadur
Engin fargjold eru innifalin i métsgjaldi.

Herjolfur
Vakin er athygli & pvi ad fritt er i Herjolf fyrir bérn, 10 ara og yngri. Fullordnir

greida fargjald. Odyrast er ad kaupa afslattarmida fyrir allan hépinn i

afgreidslu Herjélfs. Upplysingar i sima 481-2800. Panta parf timanlega fyrir
farpega, bila og hysi.

Flug

pau félog sem koma med flugi, verda ad sja alfarid sjalf um ad panta og
semja vid flugfélag.

Banka upplysingar

Shellmétio i Eyjum,

Hlaupareikningur i Islandsbanka Vestmannaeyjum nr. 3234
Banki / hofudbdk /nimer : 0582 - 26 - 3234

kennitala 680197-2029

Vinsamlegast sendié kvittun a:

gjaldkeri@shellmot.is eda Shellmétid i Eyjum
Hordéur Oskarsson
Hrauntdn 12
900 Vestmannaeyjar
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Undirbuningur ferdar

Um leid og félag hefur dkvedid ad senda hdp a Shellmétid, pa er naudsynlegt ad hefja
undirbuning og ad foreldrar skipti med sér verkum, dreifa abyrgd og vinnu.

I flestum félogum eru ofur mémmur og ofur pabbar, sem eru til { ad sja um allt og redda
Ollu, en reynslan segir okkur ad Shellmétid er mjog erfitt mét og pad er naudsynlegt ad
dreifa vinnu og abyrgd og fa eins margar hendur og haegt er til ad koma ad undirbuningi.

Pad er mjog strong dagskra a Shellmoétinu og allt & fullu alla daga fra morgni og langt
fram & kvold. bad er pvi naudsynlegt fyrir hopa ad koma vel skipulagda og ekki reyna ad
vera med einhverjar reddingar uti i Eyjum.

Gédur undirbuningur skilar sér i skemmtilegu moéti og dnaegjulegum dégum i Eyjum.

Agaett er ad renna Yfir kaflann um “Hlutverk”, pegar verid er ad rada nidur verkefnum.

Samgongur

Herjolfur
Klettag6réum 15
104 Reykjavik

Bdkanir i sima 525 7700 og 481 2800

Fax 525 7709 og 481 2991
Heimasida : www.Herjolfur.is

Flugfélag islands
Reykjavikurflugvelli
101 Reykjavik

Pjonustusimi: 570 3030
Nanar : www.flugfelag.is

Vestmannaeyjaflugvoéllur
simi 481 3300

Fax: 481 3299

Netfang: vey@flugfelag.is

Flugfélg Vestmanneyja
Simi 481 3255
Netfang : eyjaflug@eyjaflug.is
Heimasida : www.eyjaflug.is
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Fotbolti og fjolskylduhatid

Shellmétid er fjolskylduhatid. Shellmétid er knattspyrnumét fyrir straka i 6. flokki.
Auk stradkana eru fararstjérar og pjalfarar sem fylgja straknum. badé er mikill
fjoldi foreldra, systkina og annarra zettinga sem fylgja strakunum a moétid, ymist
med beinni patttéku & motinu eda sem almennir ferdamenn.

Shellmétsnefnd ber fyrst og fremst abyrgé a patttakendum & Shellmétinu, en
ferdamalayfirvold i Vestmannaeyjum sja um ad 6llum gestum sem heimsaekja
Heimaey pessa daga lidi vel & medan & dvolinni i Eyjum stendur. I Eyjum
leggjast allir & eitt ad gera Shellmétid ad gleesilegri fjolskylduhatia.

Fotbolti er skemmtun. bessi skemmtun skiptir okkur 6ll mali. pPad er sérstok anaegja ad
geta bodid leikmonnum okkar ad leika gegn lidum fra hinum ymsu st6dum af
landinu, jafnvel erlendum lidum. Kennid leikmdnnum ad endurspegla pessa anaegju
i leik og framkomu & Shellmétinu, félagi sinu til framdrattar.

Stundyvisi er vidhofd & Shellmati. Alltaf.

Akvordun démara er rétt. Leikmdnnum skal kennt ad virda akérdun démara an
spurninga eda athugasemda. betta skal einnig bryna fyrir foreldrum og 68rum
adstandendum lidanna.

bjalfarar skulu alltaf stydja Urskurdi ddomara leiksins, hvort sem peir eru réttir eda
rangir. bjalfarar og foreldrar skulu aldrei efast um hafni démarans svo leikmenn
heyri til.
Démgaeslu er haegt ad raeda a kvoldfundum med pjalfurum og motsholdurum.

Foreldar og studningsmenn lida endurspegla pann anda sem er i hverju félagi. Vida
um heim & knattspyrnumotum yngri flokka, er su skodun Utbreidd, aéd krakkarnir
séu frabeerir, en foreldrarnir vandamal. Ef hinir fullordnu leida hugann ad pessu, pa
er petta audvitad til skammar.

Shellmétid hefur sinar akvednu reglur i leik og umgengni. Engu ad sidur, pa hefur hvert
lid sinn rétt til pess ad kvarta og gera athugasemdir vié framkvaemd motsins eda
hluta pess. betta er réttur hvers félags. Ef pu parft ad nota pennan rétt, gerdu pad
vid rétta adila. Segdu rétt fra, rélega og virtu akvérdun motshaldara, hver svo sem
han verdur.

Eflum iprottaandann. bad parf ekkert ad skilgreina petta nanar, pad vita allir vid hvad
er att.

Allir med i 6llum leikjum. Shellmoétsnefnd meelist til pess vid pjalfara ad allir leikmenn
hvers lids taki patt i hverjum leik moétsins. Ekki er sett skilyrai aé allir spili jafn
langan tima.

Vid skulum koma fram fyrir hond okkar félags meé stolti og virdingu sem verdur félagi
okkar til framdrattar.

Ad lokum. Ekki einangra pitt lid. Kynnist 68rum lidum. bad skilst fljétt ad vid
sameinumst 6ll i ahuga okkar a fétbolta og unglingastarfi. L&tum pennan dhuga
berast til naestu kynslédar.
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Minnisatridi fararstjora

Strax. Hvernig zetlar hépurinn ad ferdast til Eyja.
Herjolfur ?
panta far fyrir hdpinn og kanna hvernig er best ad komast til borldkshafnar
flug ?
kanna verd og panta. Flug er alfarid a abyrgd hvers hops.
Utdeili® pessu verkefni strax til einhverra.

Strax. Skra fjolda lida sem félagid hefur dhuga ad koma med a Shellmoétid. Skra parf
hvada félag er ad saekja um og upplysingar um forsvarsmann og pjalfara. Nafn,
simanumer og netfang. Senda skraningu @ shellmot@shellmot.is

Fyrir 1. mai. Greida batttokugjald kr. 10.000 & hvert lid.
Reikningur Shellmétsnefndar :
Banki: 0582 - 26 - 3234
Kennitala 680197-2029

Fararstjorafundir Fundir eru sem hér segir :
Midvikudagskvold kl. 23:00 i Tysheimilinu., (Eftir komu Herjdlfs)
Fimmtdagskvold, Tysheimili, eftir setningu
Fostudagskvold, ad lokinni kvoldvoku i ipréttahdsinu.
Ad minnsta kosti 1 fulltriui frd hverju félagi SKAL maeta a pessa fundi.

A laugardagskvéldinu eftir ad allri dagskra er lokid, pa er opinn spjallfundur i
Tysheimilinu fyrir starfsmenn motsins, fararstjora og pjalfara, par sem maotid verdur

gert upp.

Batsferd. Farid er med snekkjunni Viking. Batsferdin tekur ca. 30 min. Farin er stutt ferd
ut i Klettshelli og adeins at fyrir hofnina, en pad fer samt eftir sjolagi.
Reynt er ad fara med eins marga hdpa og haegt er & midvikudegi i batsferd.

Rutuferd. Allir patttakendur fara i rutuferd. Farin er akvedinn hringur um Heimaey, par
sem vakin er athygli & helsu kennileitum og minnst & eldgosid fra 1973.
Reynt er ad fara med eins marga hdpa i rutuferd & midvikudegi og haegt er.

Allar maltidir eru i Hollinni vid Longulag (fyrir ofan malarvéllinn), einnig morgunmatur.
Pau lid sem eiga fyrsta leik ad morgni maeta fyrst i morgunmatinn.

Félagsfanar Flaggstangarfani og studningsfani(ar) a sténg.
Skila flaggstangarfana i Tysheimili vid komu til Eyja.
Pad setur svip & hvern hop, ef félagsfani er haféur meé a leikjum. Best er ad gera
rad fyrir einum stérum fana a hvert lid. Muna eftir ad vera med félagsfana i
skradgoéngunni.

Armband. Allir patttakendur & Shellmétinu fa armband sem skal bera @ medan & motinu
stendur. Armband petta er kvittun fyrir greidslu & métsgjaldi og avisun a allt sem er
innifalid i pvi. Ef armband slitnar, pa er haegt aé fa nytt armband hja vaktstjora i
matsal eda i Tysheimilinu. Armband getur losnad, en pad er mjog ésennilegt.
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Simanudmer i Tysheimilinu eru 481-2861.
Einar Fridpjofsson, framkvamdastjori métsins er i sima 860 2207.
Shellmoétsnefnd vill fa eftirtalin gsm simanumer send i télvupdsti fyrir mot :
Adalfararstjori
Adalbjalfari
Lidsstjora hvers lids.

Gjaldkeri hvers félags er vinsamlegast bedinn um ad gefa sig fram vid H6rd Oskarsson,
gjaldkera Shellmétsins, gjaldkeri@shellmot.is
Gjaldkeri hefur adsetur i Tysheimilinu eftir kl. 17.00 daglega.

Oskilamunir verda geymdir i pvi hisi sem peir finnast. Oskilamunum af vallarsvaedunum
verdur komid fyrir i Tysheimilinu. Eftir motid verdur haegt ad nalgast alla 6skilamuni
i Tysheimilinu.

Heilbrigdisstofnunin Vestmannaeyjum, geymslu pessi simanimer & visum stad.
Ef slys ber ad hondum, hringdu i 112 og taktu fram ad pu ert i Vestmannaeyjum og
nefndu voll, his eda annad kennileiti svo menn atti sig & hvar pu ert.

Fadu svo einhvern til ad hringja lika i métstjorn 860 2207 eda 897 1169.

Timabokanir

481 1955

Vaktsimi

895 1955

Neyodarsimi

112

Apotek
- Lyf & heilsa, Strandvegi 48, simi 481 3900.

Opnunartimar 9:00-18:00 virka daga
10:00-14:00 laugardaga
14:00-14:30 sunnudaga
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Minnisatrioi foreldra

Enga peninga, ekkert saelgaeti. Farid er fram a ad foreldrar sendi bérn sin hvorki med
seelgeeti né peninga. Af halfu moétshaldara og fararstjora verdur séd fyrir 6llum
pbérfum barnanna i sambandi vid mat og drykk.

Ofnaemi, sérparfir. Ef foreldrar vilja koma einhverju a framfaeri vegna strakanna, t.d.
upplysingum um ofnaemi eda eitthvad annad sem parf sérstaklega ad taka tillit til,
er peim bent & ad tala vié fararstjora timanlega. Fararstjori kemur uppl. til
motsstjornar. Agaett er ad senda lika upplysingar um ofnaemi & matur@shellmot.is

Naudsynlegur binadur. Hvert félag byr til sinn lista sem getur verid itarlegri en pessi.

Einbreid dyna eda vindsang Félagsgalli Regn- /vindgalli
Svefnpoki eda saeng Keppnisskor Ulpa, Hly peysa

Koddi Legghlifar Hafa, Sokkar

Naerfét, Sundfot Stuttbuxur Aukabuxur, Vettlingar
Handklzedi, bvottapoki og sokkar Vatnsbrusi

Tannbursti, Tannkrem Afpreyingarefni (spil)
Sapa / Sjampd Klaednadur fyrir 5 daga

Merktu allt. Allur banadur, hver einstok flik, skér medtalid, skal vera mjog vel merkt
med nafni, sima og félagi.

Strakarnir pakka. Faid strakana i lid med ykkur ad pakka svo ad peir viti hvad peir eru
meJd.

Ein taska. Allur farangur a ad vera i einni tosku ekki i plastpokum.

Simar. Faid uppgefin GSM simanumer fararstjora og lidsstjéra pins lids. Strakarnir purfa
ekki ad vera med sima.

Brottfarartimi. Virdid brottfarartima, meetid timanlega.

Kostnadur & patttakanda bad er dkvedid patttokugjald fyrir hvern patttanda @ matid,
vid pad baetist patttokugjald & hvert lid, kostnadur vid fararstjoérn, vidbdétar matur
og einhver ferdakostnadur. Stundum er einhver fatnadur innifalinn i verdi. Hvert
félag akvedur endanlegt verd a hvern patttakanda og hvad er innifalia.

Fréttir af strakunum. Lidsstjéri hvers |ids hefur bestar upplysingar um hvern strak i
sinu lidi. Best er ad nd i lidsstjora eftir leiki dagsins.
Ekki er maelt med ad foreldrar séu ad tala vid strakana ad parflausu i sima.

Upplysingar um urslit leikja. Heimasida félagsins / flokksins, bloggsida flokksins og
ad sjalfsogdu www.shellmot.is

Shellmétslagid. Ertu bldinn ad kenna straknum Shellmoétslagiéd ? Félagssonginn ?
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Foreldrar a motinu

Stundvisi. Foreldrar eiga lika ad meeta timanlega & alla atburdi.

Horfa & sem flesta leiki. Ahersla er 16g® & ad foreldrar horfi & alla leiki sins félags, ef
kostur er.

Hvetjum lidid okkar og félagid okkar, ekki einstaka leikmenn og 1ati® domarann i fridi.

Vantar verkefni ? Fararstjorn hvers félags deilir verkefnum a sina foreldra.
Ef ykkur vantar verkefni, talid vid fararstjérn ykkar félags, ekki vada i neitt an
samrads vid fararstjora.

Kvartanir. Ef foreldri parf ad kvarta vid motsstjérn eda gera einhverja athugasemd vid
framkvaemd motsins, pa skal fara med pessa kvortun til yfirfararstjora vidkomandi
félags. Yfirfararstjori leggur svo malid fyrir métsstjérn, ef dstaeda er til. Virdid
urskurdi fararstjéra og motsstjornar.

Deilum verkefnum. Foreldrar fa naeg verkefni & svona moti. Vel skipulagdur hépur deilir
verkefnum a foreldra og geetir pess aé allir fai géd fri inn @ milli.

Foreldrar heima

Fyrsta ferd. Ferd & Shellmot er oft fyrsta ferd barns ad heiman an foreldra.
Fylgist med 6llu métinu i gegnum vefinn og lofid strdkunum aé upplifa fyrstu ferdina
ad heiman.

Upplysingar. Myndir og allar upplysingar um urslit birtast & vefnum. www.shellmot.is

Simanudmer ? Ertu med nafn og simanumer fararstjora / lidsstjora ?

Ekki bua til heimpra. Med tilkomu farsima er audvelt ad na simasambandi vid hvern
hép & Shellmétinu. Venjan er ad lata strdkana i fridi og ekki tala vid pa &8 medan a
moétinu stendur.
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Velkomin til Vestmannaeyja

Kynningarefni um Vestmannaeyjar

Miki® efni er til um Vestmannaeyjar & vefnum. Agaett er ad byrja & vef
Vestmannaeyjabasjar www.vestmannaeyijar.is og rekja sig padan um hinar ymsu
kraekjur sem tengjast Vestmannaeyjum :

Kortavefur
Ageett ad skoda kortavefinn, meta adstedur og vegalengdir. Smella t.d. &
gognuleidir til ad atta sig hvert er dahugavert ad fara eda “gotur og hus fyrir gos” til
ad atta sig & peim fjélda hisa er fér undir hraunis.
Nanar : www?2.loftmyndir.is/kortasja/vestm.asp

Heimasl6d
Heimasldd er ségu-, menningar- og natturufarsvefur um Vestmannaeyjar sem
rekinn er af Vestmannaeyjaba. Efni vefsins kemur fra fjslmoérgum adilum. Vefurinn
er i stodugri endurnyjun og a hverjum degi eru greinar uppfaerdar eda skrifadar.
Nanar : www.heimaslod.is

Pompei nordursins
Verkefnid sem fengid hefur "vinnuheitid" Pompei Nordursins er hugsad til pess ad
hlda ad gosminjunum og gera paer synilegri. Segja ma ad hér sé a ferdinni
einstakt verkefni i ndtima fornleifauppgreftri, sem a sér faar, ef einhverjar
hlidstaedur. Fyrirhugad er ad grafa upp 7 - 10 hds sem féru undir vikur og hofust
framkvaemdir seinni hluta junimanadar 2005. betta er vandasamt og metnadarfullt
verkefni sem unnid verdur ad naestu arin, en pegar er farid ad sjast i fyrsta husid
sem stdd vid Sudurveg 25 og naesta skref er ad grafa nidur & Sudurveg og
medfram gétunni. Stefnt er ad pvi ad i fyllingu timans risi einskonar porp
minninganna, sem syni @ ahrifamikinn hatt hvernig nattdrudéflin féru med heimili
félks.

Nanar : http://www.pompeinordursins.is

Kort af Heimaey og helstu kennileiti

Skodid http://www.vestmannaeyijar.is/ par er kraekja & kortavef

Eda beint & kortavefinn : http://www?2.loftmyndir.is/kortasja/vestm.asp

Sja synishorn & naesstu sidu.

Fétboltavellir graenir, hus tengd Shellméti — 1josbla.
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Gisting

patttakendur

patttakendur & Shellmdti gista i skdlum og félagsheimilum. Ppad fer eftir steerd hdps
hvar hann feer gistingu, pvi pad parf ad nyta pad gistiplass sem vid héfum sem
best. Barnaskolinn og Hamarsskdli eru notadir & 6llum métum, en svo fer annad
hiasnaedi eftir patttoku og hvad er laust til notkunnar fyrir hépa a Shellmétinu.
Algengustu gististadirnir eru :

Barnaskdlinn, vid Kirkjuna i midjum baenum,

Hamarsskoli, i vesturbeenum nalaegt vollunum,

Framhaldsskélinn, fyrir ofan kirkjuna

Kiwanis hasid, rétt hja Herjolfi

Félagsheimilid, vid Heidarveg

Listaskdlinn, vid Heidarveg

Adventistaskolinn, fyrir nedan Barnaskdlann.

Adrir gestir

Shellmoétsnefnd ber abyrgd a ad pad fari vel um alla patttakendur @ moétinu. Pbeir
foreldrar og adrir adstandendur sem koma a eigin vegum, eru a eign vegum og
bjarga sér sjalfir métsdagana.

Pad er daseettanlegt ad adrir en patttakendur & Shellméti séu a gististodum
Shellmétsins. Fulltrdar Shellmoétsnefndar askilja sér allan rétt til ad visa 6bodnum
gestum Ur gistingu.

A heimasidu Shellmétsins er hlekkur sem bendir & gistiméguleika i Eyjum.

Tjaldsvaedi

Adstada fyrir tjold, tjaldvagna, fellihysi og hjélhysi er vid bérsheimilid. Auk pess er
tjaldsveaedi inni i Herjdélfsdal.
Baejaryfirvold eru med adzetlun ad baeta adstodu vid bPorsheimilid i framtidinni.
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Barnaskélinn
Barnaskélinn er vid Kirkjuna. Skdlinn er vid hlidina a kirkjunni. Skélinn er 4 haedir

og eru peer stofur merktar sem notadar eu i gistingu & Shellmétinu.

1. Heed 2. Had

3. Heed 4. had

Hamarsskodli
Skélinn er vestur i bae, i hverfinu sem byggt var eftir gos. Fra Hamarsskola er stutt

a vellina, en lengra i mat og Helgafellsvall.

1. Haed
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Umgengni i gistingu

Fyrir patttakendur. Gistiadstada & vegum Shellmoétsnefndar er fyrir pa patttakendur &
Shellmétinu sem hafa greitt patttokugjald. Adrir en patttakendur eiga ekki erindi
inn a gististadina, hvorki ad degi né néttu. Shellmoétsnefnd er i fullum rétti ad visa
ovidkomandi Ur hdsum.

Hvert félag fzer stofu/stofur til umrada sem pad skal sjad um ad halda hreinum medan a
moétinu stendur (par med talin salerni). Verdi einhverjar skemmdir ber félagid
abyrgdina. Munid ad skilja vid gististadinn eins og pid komud ad honum.

Einbreid dyna. bad verdur ad gaeta pess ad hver patttakandi sé med EINBREIDA dynu.
pad er léleg nyting a gistirymi ad sja 10 ara strak sofa i einu horninu & tvibreidri
dynu.

Shellmétsnefnd reiknar Ut svefnplass @ hdpa midad vid einbreidar dynur, pannig ad
ef einhver er med tvibreida dynu, pa purfa adrir ad prengja ad sér.

Fararstjérar. I hverri stofu verdur ad vera fararstjori. Strakarnir mega aldrei vera einir {
stofunum, hvorki ad nottu né degi.

Bord og stélar i stofum. Bord, stdlar og annar banadur er i stofum, ekki faera hann til.
Pogn. Allt & vera hljott i skélunum kl. 23:00.

Hlaup og boltar. Oll hlaup 4 géngunum eru stranglega bénnud og boltar bannadir
innandyra.

Laestar uatidyr. Fararstjérum skal bent & pad ad utidyr eru opnanlegar innanfra.
Strakarnir geta pvi heeglega laest sig ati eftir ad skélanum hefur verid lokad a
kvoldin.

Vaktmadur er a vakt i hvorum skoéla. Vinsamlegast hafi® samband vid hann ef eitthvad
vantar.
Auk pess er hisvordur a bakvakt, i Barnaskdlanum er bérarinn simi 861 4362, i
Hamarsskdélanum er Snorri simi 861 4363, i Framhaldsskdlanum er Pall simi 896
3480 og neeturvarsla er i sima 860 2207.

Morgunmatur. Morgunmatur er framreiddur i Hollinni milli kl. 7:00 - 9:00 alla morgna.
Lid sem eiga fyrsta leik, maeti fyrst i morgunmat. Li& skulu vera komin inn {
morgunmat fyrir kl. 9.00

Bilar. Ollum bilum skal lagt & bilastaedi vid skdlana, ekki & skdlaldd.

Skor. Alla sko skal geyma i anddyri skélanna. Strakarnir geta haldid & skdnum sinum i
stofurnar. bad gengur enginn a utiskdm um ganga skoélanna.

Raftaeki. Athugid ad oll notkun rafmagnstaekja eru bonnud i skélunum, pvi rafmagn

slaer Gt dlag eins og t.d. ef allir eru ad nota rafmagnsloftdaelur fyrir vindseengurnar
a sama tima.
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Shellmoétslagid

Shellmétslagid verdur flutt vid setningu Shellmétsins & fimmtudagskvoldi og aftur a
kvoldvokunni & fostudagskvold i iprottahdllinni, einnig & lokahatidinni @ laugardagskvoldi.

Leerid lag og texta adur en komid er til Eyja og takid myndarlega undir pegar lagid er
flutt.

Fararstjori feer einhverju foreldri pad hlutverk ad kenna 6llum lag og texta !

Haegt er ad hlusta & lagid & heimasidu Shellmétisns. Annad hvort i gegnum Real player
forritid eda pu getur soétt lagid & MP3 formi. Einnig er bodid upp a karaokee utgafu.

Sa sigrar sem tekur patt

Til Eyja 6ll vid héldum

i 2evintyraleit.

Vid bdum i skélum og tjéldum
leikum & greenum reit.

Vid forum a vollinn, spérum ei koéllinn
vid erum ein sigursveit.

I fotboltann vi® spérkum

daginn Gt og inn.

pess & milli vid 6orkum

um baeinn minn og pinn.

Vid munum pora og morkin skora
slain, stongin inn.

Vidlag :

A Shellmét i Eyjum

vid stefnum hvert ar,

bar setjum vid markid hatt.
Saman segjum

og stondum klar,

sa sigrar sem tekur patt.

Samid arid 1996
Lag Geir Reynisson )
Texti Geir Reynisson og Bjarni Olafur Gudmundsson

Utsetning P&lmi Sigurhjartarson
Upptaka Studié Stodin

Soéngur Jérunn Lilja Jénasdéttir
Undirleikur Sniglabandid.
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