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2. Dagskra
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Shellmétid i Eyjum 2010

Dagskra Shellmotsins

Midvikudagur - komudagur

Allir hopar VERDA ad koma i sidasta lagi & midvikudegi. Sidasta 6rugga ferd er
lokaferd Herjélfs pann dag.

Hafi hopar ahuga ad koma a pridjudagskvoéldi med flugi eda Herjolfi, pa er pad
velkomid. beir hdpar komast strax i sina gistingu, en sja um mat a pridjudegi,
asamt morgun- og hadegismat & midvikudegi.

pad er ageett ad koma eins snemma og haegt er. beir hopar sem koma snemma
geta notad timann til pess ad fara i rutu- og batsferdir.

Auk pess er ymislegt vid ad vera i Eyjum, pannig ad pad er ekkert vandamal ad
skipuleggja heilan dag fyrir strakana eins og t.d. strang, sund, sparkvellir, ganga a
Helgafell, Eldfell, fara i fjoruferd og kassabilarall inni i Herjélfsdal.

Matur - kvoldmatur er innifalinn i moétsgjaldi. beir sem eru meettir borda milli kl. 17-19,
en peir sem koma med seinustu ferd Herjélfs, fa mat strax eftir komu til Eyja.

Erfitt getur reynst ad koma strakunum i svefn fyrsta kvoldi® vegna spennings, en
bad a ekki ad vera vandamal naestu kvoldin.

Fararstjéorafundur kl. 23.00 i Tysheimilinu.
A fundinum parf ad skila nafnalistum leikmanna og i hvada lidi hver er.

Fimmtudagur - 1. keppnisdagur

Matur
Morgunmatur er kl. 7.00 - 9.00 i Héllinni. bau lid sem eiga fyrstu leikina, maeta
fyrst i morgunmat og pannig koll af kolli.

Hadegismatur er i Hollinni fra kl. 11.30 - 13.45. meeting i mat, fer eftir pvi
hvenzer 1id & leiki. Vinsamlegast skodid meetingatéflu fyrir matartima.

Kvoldmatur er i Hollinni kl. 16.30 - 18.10 meeting i mat, fer eftir pvi hvenaer lid a
sidasta leik. Vinsamlegast skodid maetingatoflu fyrir matartima.

Keppni dagsins
Hvert lid tekur patt i 4 lida ridli. 3 leikir & lid.
Fyrri ridlar leika 2 leiki fyrir hadegi og einn eftir hadegi
Seinni ridlar leika einn leik fyrir hadegi og 2 leikir eftir hadegi.

Skrudganga og setning métsins
Skrudganga hefst fra Barnaskolanum kl. 18.30 stundvislega. Meeting kl. 18.15.
patttakendur hvers félags halda hépinn.
Muna eftir fana félagsins og séngtextum.
Gengid er fra Barnaskdélanum yfir & Tysvoll par sem métid verdur sett.
Fluttar eru nokkrar drraedur og eitthvad fjor, fer samt eftir vedri.
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Bodhlaup
I lok setningar er bodhlaup. Hvert félag sendir 10 manna li® til keppni.
Hlaupid er fra ahorfendabrekku, pvert yfir vollinn ad girdingu, nad i nammi i poka
og hlaupié til baka og keflinu skilad til naesta manns i lidinu.
Démnefnd Urskurdar sigurvegara og er sa Urskurdur endanlegar !

Fararstjéorafundur er strax ad setningu lokinni i Tysheimilinu.
I Tysheimilinu er selt kaffi, heitt sikkuladi og vofflur eftir setningu.

Kvoldsigling kl. 22.00
Fulltrdum allra félaga er bodid i kvoldsiglingu. Farid er med snekkjunni Viking.
Fjoldi fulltrda fer eftir staerd hopsins. Midar i ferdina eru afhentir a fararstjérafundi
a midvikudagskvoldi.
Ferdatilhogun fer eftir vedri og pess geett ad enginn finni fyrir sjoveiki i pessari fers.
Timi heimkomu &radinn.

Fostudagur - 2. keppnisdagur

Matur
Morgunmatur er kl. 7.00 - 9.00 i Héllinni. pbau lid sem eiga fyrstu leikina, maeta
fyrst i morgunmat og pannig koll af kolli.

Hadegismatur er i Hollinni fra kl. 11.30 - 13.45. meeting i mat, fer eftir pvi
hveneer lid a leiki. Vinsamlegast skodid maetingatéflu fyrir matartima.

Kvoldmatur er i Hollinni kl. 16.30 - 18.10 meeting i mat, fer eftir pvi hvenaer lid a
leiki. Vinsamlegast skodid meetingatoflu fyrir matartima.

Keppni dagsins
Arangur gaerdagsins raedur ridli.
Hvert lid tekur patt i 4 lida ridli. 3 leikir a 1id.
Fyrri ridlar leika 2 leiki fyrir hadegi og einn eftir hadegi
Seinni ridlar leika einn leik fyrir hadegi og 2 leikir eftir hadegi.

Landsleikur kl. 18.30
Leikur Landslidsins og Pressunar hefst & Tysvelli kl. 18.30
peir leikmenn sem hafa verid valdir i lidin eiga ad maeta kl. 18.10 i Tysheimilinu,
iprottasal.
Leikmenn fa keppnisbuninga, buxur og sokka, en koma med sina ské og legghlifar.
Ad leik loknum ma hver leikmadur eiga sinn buning til minningar um leikinn.

Kvoldvaka kl. 19.30
Ad loknum landsleik er haldid i stéra iprottasalinn vid sundlaugina.
bar fer fram kvdldvaka med keppni milli lida og skemmtiatridum.
Ad kvoldvoku lokinni er fararstjorafundur i iprottasalnum.

Fararstjéorafundur er strax ad lokinni kvoldvoku i ipréttasalnum.

bjalfarafundur kl. 21.30
Ad loknum fararstjérafundi er toflufundur med pjalfurum og adstodarpjalfurum.
Maeting vid Tysheimilid, padan fer hdpurinn saman i ratu kl. 21.30.
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Dansleikur kl. 23.30
Pad er opinn dansleikur i Tyssalnum og hefst hann kl. 23.30.
Fullordnir patttakendur & Shellméti, sem eru med armband, syna pad vid
innganginn, adrir greida adgangseyri. Veitingar eru seldar & stadnum.

Laugardagur - 3. keppnisdagur - lokadagur moéts.

Matur
Morgunmatur er kl. 7.00 - 9.00 i Héllinni. pbau lid sem eiga fyrstu leikina, maeta
fyrst i morgunmat og pannig koll af kolli.

Hadegismatur er i Hollinni fra kl. 12.00 - 14.15. meeting i mat, fer eftir pvi
hvenzer 1id & leiki. Vinsamlegast skodid meetingatéflu fyrir matartima.

Grill er vid Tysheimilid og hefst ad loknum Urslitaleik Shellmétsins og afhendingu
vidurkenningapeninga. Til pess ad afgreidslan gangi vel fyrir sig, pa er meaelt med
bvi ad hépurinn dkvedi einhvern sama stad & svadinu og einn nai i gosdrykki fyrir
allan hépinn.

Strakarnir fara svo i rod til ad na i pylsur, hver handa sér.

bPad sem tefur mest afgreidslu i grillinu, er pegar fullordna folkid er ad troda sér
fram fyrir i rodinni. ©

Keppni dagsins
Hvert 1id tekur patt i 4 lida ridli. Arangur gaerdagsins raedur ridli.
4 leikir a lid.
3 leikir i ridlakeppni og einn jafningaleikur / Urslitaleikur i lokin.
A laugardegi er hver leikur 2 x 12 minaGtur.
Ef Urslitaleikur endar 0-0, pa er gripid til framlengingar og vitaspyrnukeppni.
Sja sérstakar reglur um gullmark, framlengingu og vitaspyrnukeppni.

Vidurkenningar til allra pattakenda
Eftir Urslitaleiki er 6llum afhentur vidurkenningarpeningur fyrir patttoku a
Shellmétinu. Allir sem eru med armband, fa vidurkenningarpening.
Athofnin fer fram & Hasteinsvelli.
Hdépar hvers félags skulu safnast saman sunnan vid Hasteinsvoll (milli vallar og
Tysheimilis).
bulur kallar hépa upp og ganga peir inn a vollinn i r68 med fana félagsins i broddi
fylkingar.
Eftir vidurkenningar er grillveisla vid Tysheimilid.

Lokahof
Hefst i iprottahusinu kl. 19.00
Allir patttakendur og dhorfendur eru velkomnir a@ lokahofis.
Hefébundin verdlaun og vidurkenningar eru :
Bikar til sigurvegara hvers moéts
Gullpeningar til allra i sigurlidum
Silfurpeningar til allra i 2.saeti i sinu méti
Pradustu lidin
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Hattvisisverdlaun KSI og VISA
Lid Shellmétsins, 10 leikmenn

Auk pess gaetu baest vid verdlaun eda vidurkenningar sem tilefni veaeri til ad
veita eftir métid.

Sunnudagur - Heimferdardagur
Shellmoétsnefnd gerir rad fyrir ad sunnudagurinn sé heimferdardagar.
pad er lika moguleiki ad fara heim eftir verdlaunaafhendingar & laugardagskvoéldinu.
Hugsanlega stendur flug til boda eda pa Herjélfur kl. 23.00 fra Eyjum.

Undirbaningur heimferdar
Ferdastjori hopsins ber abyrgd og sér um allt skipulag heimferdar.

Lata framkvamdastjora Shellmotsins vita & fostudegi hvenaer hépurinn fer.

Gefa upp :
Flug / Herjdlfur
Brottfarartimi
Fjoldi. Taka skal fram, ef hépurinn skiptist eitthvad
Nafn og simanumer ferdastjora
Gististad
Fragangur
Henda 6llu rusli
Ganga fra mat i kaeligami, taka med sér, gefa, henda.
pbrifa gistiadstédu
Hafa farangur tilbdin & einum stad.
Hafa mannskap tilbuinn til ad ferma farangursbilinn pegar hann kemur.

Herjolfur a laugardagskvoldi kl. 23.00
bessi ferd er vinsael hja foreldrum og peim sem eru med bila og hysi med sér.
Drifa sig heim og vera komin heim til ad taka & méti strakunum daginn eftir.
Fyrir strdkana er petta svolitid erfid ferd, pvi pad er lagt af stad kl. 23.00, komid i
porlakshéfn kl. 2.00, pa er eftir rdta i baeinn og koma sér heim. bannig ad
farpegar eru ad skila sér heim ca. kl. 4 um morgunin.

A moti kemur ad haegt er ad sofa i sinu riumi allan sunnudaginn !

Flug a laugardagskvoldi
Pad verdur ad gera rad fyrir lokahofinu pegar pantad er flug. bannig ad flug ma
ekki vera fyrr en eftir kl. 20.30 um kvoldia.

Heim a sunnudegi
peir hopar sem fara heim a sunnudegi, f& morgunmat & sunnudagsmorgni.
beir hopar sem fara med flugi eda Herjélfi siddegis & sunnudegi, eiga moguleika a
godum degi i Eyjum. Motsstjérn getur adstodad vid ad skipuleggja pennan dag
fyrir félog sem pess 6ska.
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